Idea Development / Fikir Gelistirme Name / isim :

1 Generate ideas / Fikir iiretin
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Number of words/Kelime sayisi — +3 = %
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Number of better sketches/Daha iyi eskizlerin sayisi — x 4% = %
2 Select the best and join together ideas / En iyiyi secin ve fikirleri birlestirin

Circle the best ideas/En iyi fikirleri daire icine alin Circled/Daire icine alinmis = 05%

Link into groups of ideas/Fikir gruplarina baglanin Linked/Baglantili = 05%
3 Print reference images / Referans gorsellerini yazdirin

images/gérseller X 5% = %
4 Thumbnail compositions / Kii¢iik resim kompozisyonlari

+1 thumbnail for rough collage/Kaba kolaj icin +1 kiictik resim =08%

thumbnails/kliciik resimler X 8% = %
5 Rough copy / Kaba kopya

drawing/cizim x 25% = %

Total / Toplam = %

NOTE: If you simply copy a picture from the internet, your mark drops to 25%.
NOT: internetten sadece bir resim kopyalarsaniz notunuz %25'e diiser.



Generate ideas / Fikir liret
Use lists, a web map, or simple drawings to come up with a LOT of ideas! If you already have an idea in
mind, choose that as your central theme and expand upon it. Let your ideas wander - one idea leads to
another. Drawings can be details of source images, different viewpoints, textures, technical experiments,
etc.

Bir sirdi fikir bulmak icin listeleri, bir web haritasini veya basit ¢cizimleri kullanin! Aklinizda zaten bir fikir varsa, onu
ana temaniz olarak secin ve onu genisletin. Fikirlerinizin basibos dolasmasina izin verin; bir fikir digerine yol acar.
Cizimler kaynak gértintiilerin ayrintilari, farkl bakis acilari, dokular, teknik deneyler vb. olabilir.

Adding up points for ideas / Fikirlere puan ekleme
Number of words / Kelime sayisi —____ +3=___ %
Number of simple sketches / Basit eskizlerin sayisi — ____ x2%=___ %
Number of better sketches / Daha iyi eskizlerin sayisi —__ x4%=__ %



Select the best Link the best into groups

En iyisini se¢ En iyileri gruplara baglayin
Draw circles or squares around your bestideas  Draw dashed or coloured lines to link your best ideas into groups
En iyi fikirlerinizin cevresine daireler veya kareler ¢izin that could work well together

En iyi fikirlerinizi birlikte iyi calisabilecek gruplara baglamak icin kesikli
veya renkli cizgiler ¢izin

O You have selected the best 3-7 ideas = 5%
[J En iyi 3-7 fikri sectiniz = %5 [ You have joined the best ideas with lines = 5%
(7 En iyi fikirleri cizgilerle birlestirdiniz = %5



Print references / Referanslari yazdir

Print SIX reference images so you can accurately observe the challenging parts of your artwork. Taking and
using your own photographs is preferred, but image searches are also fine.

Sanat eserinizin zorlu kisimlarini dogru bir sekilde gézlemleyebilmeniz icin ALTI referans gérseli yazdirin. Kendi
fotograflarinizi cekmek ve kullanmak tercih edilir, ancak gérsel aramalar da uygundur.

Do not simply copy a picture that you find. The idea is to edit and combine source images to create your
own artwork. If you simply copy a picture, you are plagiarizing and will earn a zero for your idea generation
and any criteria involving creativity in your final artwork.

Buldugunuz bir resmi kopyalamayin. Fikir, kendi resminizi olusturmak icin kaynak gériintiileri diizenlemek ve
birlestirmektir. Bir resmi basitce kopyalarsaniz, intihal yapmis olursunuz ve fikir (iretmeniz ve son sanat eserinizde
yaraticiligi iceren herhangi bir kriter icin sifir kazanirsiniz.

Up to half of your pictures may be of drawings, paintings, or other artworks of others to use as inspiration.
The other images must be realistic photographs.

Resimlerinizin en fazla yarist ilham kaynagi olarak kullaniimak lzere baskalarinin ¢izimleri, tablolari veya diger
sanat eserlerinden olusabilir. Diger resimler gercekgi fotograflar olmalidir.

You must hand in the printed copy of the images to earn the marks.
Puanlari kazanmak icin gérsellerin basili kopyasini teslim etmeniz gerekmektedir.

Number of reference photos / Referans fotograf sayisi — x5% = %



Thumbnail compositions / Kii¢iik resim kompozisyonlari

Create TWO or more thumbnail drawings anywhere in the idea development section.
Fikir gelistirme bolimiiniin herhangi bir yerinde IKi veya daha fazla kiiciik resim ¢izimi olusturun.

These should be based on combinations of ideas that you come up with. Include your background.
Bunlar, buldugunuz fikir kombinasyonlarina dayanmalidir. Arka planinizi ekleyin.

Experiment with unusual angles, viewpoints, and arrangements to help make your artwork stand out.
Sanat eserinizin 6ne ¢cikmasina yardimci olmak icin alisiimadik acilar, bakis agilari ve diizenlemelerle denemeler

yapin.

Draw a frame around your thumbnails to show the edges of the artwork.
Resmin kenarlarini géstermek icin kiictik resimlerinizin cevresine bir cerceve ¢izin.

Adding up points for THUMBNAIL drawings / KUCUK RESIM gizimleri icin puan ekleme

Number of thumbnail drawings / Kiictik resim ¢izimlerinin sayisi — x 8% = %
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Rough drawing / Kaba ¢izim
e  Take the best ideas from your thumbnails and combine them into an improved rough copy.
Kiictik resimlerinizden en iyi fikirleri alin ve bunlari gelistirilmis kaba bir kopyada birlestirin.

e  Use this to work out the bugs and improve your skills before you start the real thing.
Gercek seye baslamadan 6nce hatalar1 ¢6zmek ve becerilerinizi gelistirmek icin bunu kullanin

e If you are using colour, use paint or coloured pencil to show your colour scheme.
Renk kullaniyorsaniz, renk dtizeninizi géstermek icin boya veya renkli kalem kullanin.

e  Draw in aframe to show the outer edges of your artwork.
Resminizin dis kenarlarini géstermek icin bir ¢erceve ¢izin

° Remember to choose a non-central composition.
Merkezi olmayan bir kompozisyon se¢meyi unutmayin

Examples of ROUGH drawings / KABA cizim érnekleri
Rough drawing/Kaba ¢izim — up to25% =___ %
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